
Ein Geocachingerlebnis 

für 

Neubürgerinnen & –bürger, 

Erwachsene & Kinder 

Friesenheimer 

Kulturschatzjagd 

 

Geocaching, 

die moderne Art der Schatzsuche, 

begeistert Jung & Alt. 

 

4 Touren führen zu 

kulturellen & historischen Schätzen, 

 naturkundlichen Geheimnissen 

    & sozialen Plätzen 

 

GPS-Geräte können geliehen werden. 

 

Alle Infos auch im Internet: 

www.friesenheim.de oder 

www.solidarität-friesenheim.net 

 

 

 KONTAKT: 

 Jugendbüro „Alte Post“ 

 Friesenheimer Hauptstr. 83 

 (postalisch Friesenheimer Hauptstr. 71/73) 

 77948 Friesenheim 

 Tel.: 07821-99 89 49 od. 0171-3 765 889 

 jugendbuero@friesenheim.de 

 

  Tour 1 
 Schuttern 

 
  Länge: ca. 6 Km 

  Stationen: 11 
(Kein Rundweg) 

 

         _____ 

 

  Tour 2 
 Friesenheim  

 Kernort 

  Länge: ca. 6 Km 

  Stationen: 14 
(Kein Rundweg) 

Tour 3 
Oberschopfheim 

 
Länge: ca. 3 Km 

Stationen: 8 
(Kein Rundweg) 

 

         _____ 

 

Tour 4 
Heiligenzell / 

 Oberweier 
Länge: ca. 7 Km 

Stationen: 14 
(Kein Rundweg) 
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Und so geht‘s: 

 

 Gebiet wählen und entsprechenden-

Einleger (Aufgabenblatt) 

aussuchen, bzw. unter 

www.friesenheim.de oder 

www.solidarität-friesenheim.net 

herunterladen 

 Erste Position in das GPS-Gerät 

eingeben (siehe Anleitung) und die 

Aufgabe versuchen zu lösen 

 Lösungsblätter befinden sich eben-

falls auf den Web-Seiten 

Mitnehmen: 

 Stift 

 Aufgabenblatt 

  
Zurück 

 
An/

Aus 

 
Joystick Unwichtig 

Wichtig für die 

Koordinateneingabe 

Wichtig für die Ortung 

Anleitung zum GPS-Gerät 

 Gerät mit einschalten. Hierzu einige 

Sekunden auf dem Knopf bleiben. Warten, 

bis das Gerät Empfang hat. Dies kann einige 

Minuten gehen und funktioniert selten in 

geschlossenen Räumen. 

 Mit Hilfe des Joysticks  die “Zieleingabe” 

auswählen und aktivieren  

(Joystick drücken). 

 Mit Hilfe des Joysticks “Koordinaten” 

auswählen und aktivieren. 

 

 

 Mit Hilfe des Joysticks  

Koordinaten eingeben 

 Mit  zurück zum Hauptmenü und 

“Kompass” auswählen. Richtung und Ent-

fernung wird angegeben. 

Koordinateneingabe: 

„N“ bezeichnet die Längengrade, „E“ die Brei-

tengrade. Mit Druck auf den Joystick  wird 

die Markierung bewegt, oder 

eine Zahl eingefügt 
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Steuert die Markierung in den Koordinaten 

Zum Abschluss der Eingabe 

Beispiel: 

 Station: N 48°22'24.27"; E 7°52'33.94" 

Wieviele Stunden hat die Schublade 10 in 

der Woche geöffnet? 

Zur Lösung muss man den Hinweis am 

Laden finden und ein bischen rechnen 

können 


