Tour @

Schuttern

Tour @

Oberschopfheim

Lange: ca.6 Km |Linge: ca.3Km
Stationen: 11 Stationen: 8
(Kein Rundweg) (Kein Rundweg)

Tour @ Tour @

Friesenheim |Heiligenzell /
Kernort Oberweier
Lange: ca.6 Km |Linge: ca.7Km

Stationen: 14 Stationen: 14
(Kein Rundweg) (Kein Rundweg)
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Geoinformationen ©  Vermessungsverwaltungen der Bundeslander und BKG
(www.bkg.bund.de); Hausumringe Deutschland © GeoBasis-DE / GEObasis.nrw 2010; POIs ©
2009 Tele Atlas ‘s-Hertogenbosch; © 2010 Intermap Technologies Inc. All rights reserved.;
ADFC, Bett & Bike; © Alpstein Tourismus GmbH & Co. KG; © Bike Arena Sauerland; ©
Deutscher Wanderverband; © Rothaarsteig e.V.; © www.wanderkompass.de

Geocaching,

die moderne Art der Schatzsuche,

begeistert Jung & Alt.

4 Touren fiithren zu
kulturellen & historischen Schitzen,
naturkundlichen Geheimnissen

& sozialen Plitzen

GPS-Gerite konnen gelichen werden.

Alle Infos auch im Internet:
www.friesenheim.de oder
www.solidaritit-friesenheim.net

KONTAKT:

Jugendbiiro ,,Alte Post*

Friesenheimer Hauptstr. 83

(postalisch Friesenheimer Hauptstr. 71/73)
77948 Friesenheim

Tel.: 07821-99 89 49 od. 01'71-3 765 889
jugendbuero@friesenheim.de

Strasbourg - Ortenau
Mit der Unterstiitzung des s
»
Geod
: Friesevhein

N

Eurodistrikts Strasbourg-Ortenau

Evangelische
Kirchengemeinde

Friesenheimer
Kulturschatzjagd

Ein Geocachingerlebnis
fir
Neubiirgerinnen & -biirger,
Erwachsene & Kinder


http://www.bkg.bund.de/

Und so geht's:

o Gebiet wihlen und entsprechenden-
Einleger (Aufgabenblatt)
aussuchen, bzw. unter
www.friesenheim.de oder
www.solidaritit-friesenheim.net
herunterladen

o Erste Position in das GPS-Gerit
eingeben (siehe Anleitung) und die
Aufgabe versuchen zu l1osen

o Losungsblitter befinden sich eben-
falls auf den Web-Seiten

Mitnehmen:
. Stift
. Aufgabenblatt

Beispiel:
Station: N 48°22'24.27"; E 7°52'33.94"

Wieviele Stunden hat die Schublade 10 in
der Woche geoffnet?

Zur Losung muss man den Hinweis am
Laden finden und ein bischen rechnen
konnen
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Unwichtig Joystick

Zuriick
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Reise- [[Einstellung
computer en

Wichtig fiir die Ortung

Wichtig fiir die
Koordinateneingabe

Koordinateneingabe:

wN*%bezeichnet die Lingengrade, ,,E¢ die Brei-

tengrade. Mit Druck auf den Joystick ® wird

die Markierung bewegt, oder
eine Zahl eingefiigt

‘*N sition eingeben

Steuert die Markierung in den Koordinaten

Zum Abschluss der Eingabe

Anleitung zum GPS-Geriat

o Gerit mit Deinschalten. Hierzu einige

Sekunden auf dem Knopf bleiben. Warten,
bis das Geriat Empfang hat. Dies kann einige
Minuten gehen und funktioniert selten in
geschlossenen Raumen.

o Mit Hilfe des Joysticks Q) die “Zieleingabe”
auswihlen und aktivieren

(Joystick @driicken).

eMit Hilfe des Joysticks @“Koordinaten”
auswihlen und aktivieren.

Riirzl. gef.
Elemente

I

Tracks

Stadte

e Mit Hilfe des Joysticks ©)
Koordinaten eingeben

o Mit @ zuriick zum Hauptmenii und

“Kompass” auswihlen. Richtung und Ent-
fernung wird angegeben.

Geschw. Dist. 2. M

0.0: | 245" |
Ankunttszeit § Seit b na Wp

[l 48°28.167’

NG\}‘
0|
i
S0

» (B
-
R w0 -gsC




